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 چکیده  

مصالح بکار رفته درساخت  با توجه به اینکه    پدیدار شناسی است.    ی که در زمینه معماری مطرح شده  مسائل  ین تراز مهم  یکی

در پژوهش حاضر با تکیه بر نقش موثر بینایی در ادراکات    ،  داردبر روحیه و عملکرد ساکنان آن    قابل توجهی تاثیر    یک بنا

و تاثیر این پدیدار بر» هویت  است  پدیدار« بررسی شده  حسی از  طریق »رویکرد پدیدارشناسی«، مصالح به عنوان یک »

معمار   150جامعه آماری متشکل از  ،  پرسشنامه  توزیع  روش  در این راستا با   مورد بررسی قرار گرفته است.کالبد معماری«  

استنتاجی   -طریق استدلال قیاسی  و همچنین از  اندکه در خصوص ادراکات حسی و پدیداری مصالح مورد پرسش قرار گرفته

ن گردآوری  با توجه به همه گیری ویروس کرونا در زما  .پژوهشگر، نمونه های مختلف معماری مورد ارزیابی قرار گرفته اند

نشان می    نتایج پژوهش   شد.اطلاعات و سهولت پاسخ دهی جامعه آماری، پرسشنامه از طریق نرم افزار آنلاین پرسلاین تهیه  

های  بنابراین رعایت نکاتی مانند توجه به ویژگی  .از طریق تمامی حواس خود ارتباط برقرار می کنند  ،با محیطافراد   دهد که  

. از اینرو انتخاب مصالح مورد نظر در  هستند  اهمیت   حائز    مصالح  متناسب با عملکرد و حواس بر انگیزاننده برای مخاطب 

ش  ها در القای عملکرد و حس فضایی مد نظر به مخاطب نقنخستین ایده پردازی های اولیه و توجه به نقش پدیداری آن
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 مقدمه

ــام آن استفه  ،یکی از مؤلفه های اصلی تجربه فضا مواجهه انسان با محیط مصنوع و حتی   اما  ،م معنا یا محتوا یا پیــ

ــی ــه ادراک معنای آن محیط محدود نیست. تجربه فضایی ج ای از زندگی و آمیخته   ،محیط های طبیع ــه جنب ــط ب فق

ــا آن است. علت اینکه یک سامتمان یا فضا را ناآشنا و نامونوس احساس  می کنیم بی  ،این است که آنجا برای ما ،بـ

ــه براراری راب ه بــا آن محــیطمعنا و بدون محتوا ج ــاممکن است  ،لوه می کند یــا اینک ــان ن زایی و  ر)بالامی  برایم

ــه مردم بر اساس نقشمعانی و رم  ،کالبدی شامل پیام ها  عناصر محیط علاوه بر  .(1396  ،البرزی ــت کـ   ، ها هایی اسـ

 این  و اغلب  اضاوت می پردازند مــورد آن بــهو در  عوامل آن را رم گشایی و درک کرده  و دیگر  هاانگی ه  ،تواعات

ــه  .بر روی ادراک بصری شهرها تمرک  دارند  م العات ــلاوه بـ ــیات نیری ،عـ کمتر از نقش و اثرات مثبت حس ،ادبـ

ــناسایی  ،تقویت حس اجتماع    ،روان افراد  بهبود  شنوایی و بویایی مانند ــا و درک فضا  شـ ــعالیت هـ و    برانگیختن  ،فـ

 (.1395 ،ل فی و همکاران)اند آورده  وری ماطرات سخن به میانیادآ

یک فلسـفه روشـمند اسـت که توکید و تمرک  مخاطب را بر شـنامت و ادراک پدیده ها و هم نین توثیر    ،پدیدارشـناسـی

تی وجود دارد)  ،متقابل معانی آن ها یك که هر آن ه در هسـ ازد  با این توصـ ال   مع وف می سـ و در این پژوهش مصـ

ود  لاا تحلیل ماهیت آنپدیدار معرفی    ،اابل رویت( ر بر معنادهی زندگی  ،می شـ اثربخش مواهد بود. در   ،روزمره بشـ

بر تجربه م رح اســـت که در آن  هم نین آگاهی منوط  هاى جهان و  تمرک  و توجه بر توصـــیك پدیده ،رداین رویک

. این رویکرد به (1401)کرمی و همکاران،بر زمان حال اســت  ،هیچ گونه پیش داورى وجود نداشــته و توجه صــرف

ــت بر پـدیـده اى )در اینجـا    می  دروااع بیـاننگرد   بـدون تيییر  می  ،همـه يی  کنـد ارز  و الگوهـاى تحلیلی کـه بنـاسـ

د اهر گردنـ ــال ( رـ اى فعلی آن  ،مصـ ارهـ ــامتـ ــیك بر سـ ا توصـ ت.    ،بـ افـ د یـ ابراین  تحقق مواهنـ دف  بنـ ب رگترین هـ

ناسـی نامتی به دور از مفاهیم تجریدى و انت اعی و رو  ،پدیدارشـ ت که به معنی شـ یا اسـ به رو  بازگشـت به ماهیت اشـ

 (.13:  1394  ،ت)پرتویه ترین و مالص ترین صورت ممکن اسشدن با وااعیت پدیده ها با صاداان

توجه و به کارگیری    ،کریستیان نوربرگ شولت  به عنوان یکی از مهم ترین معماران نیریه پرداز در زمینه پدیدارشناسی

»در داند:  ) در اینجا مصــال  در معماری( می  هاماهرانه حواس و تخیل را فرای نیریه لازمه بازگشــت ما به مود يی 

یب يهره ت  فراز و نشـ ده اسـ ن شـ تگی و تداوم وجود دارد. دوباره روشـ تی نو برای پیوسـ ی راهری این ارن در مواسـ

برای کار    ،نگریمی زیســتی واحد نیســت. واتی از ينین منیری به معماری میکه زندگی انســان محدود به یک دوره

ودمیمود فهم و جهتی   ت و علم به ما تحمیل نمی شـ یاسـ وی سـ ه   ،یابیم. این جهت از سـ بلکه از لحاظ وجودی ریشـ

ه دگی روزانـ انگیدر زنـ از مودبیگـ ا  دهـ از تجریـ ا  مـ دن  انیـ آن رهـ دف  دارد. هـ ا  مـ ان  ه   ،ی جهـ بـ ا  مـ دن  ازگردانـ بـ و 

ت یدن به این غایب تنها نیریه کافی  (1400)بازایی و همکاران،يی هاسـ ت. بدین منیور پیش فر   . اما برای رسـ نیسـ

یوه ان اغلب به شـ ند. امروزه انسـ ت که حواس و تخیل ما آموز  دیده و تربیت یافته باشـ به تحلیلی  آن اسـ ی تفکر شـ

تر فااد معنا می   ،و آگاهی او متشـکل اسـت از »اموروااع . بنابراین  ،آموز  و پرور  دیده اسـت زندگی او هريه بیشـ

ود و بیش از پیش در می یابد تگی  شـ ایسـ یدن   های  او تنها زمانی مورد توجه ارار میکه »شـ اعرنه باشـ گیرد که به »شـ

تا مشـخصـا با را حین روند طراحی انتخاب می کنند     مصـال »معماران مادی    (.1392  ،شـولت -)نوربرگ اادر باشـد.

و برداشـت معماری مهمند که   در تعامل باشـند. طبق نیر اسـتیون هال مصـال  به اندازه ای در تصـورتجربه فضـایی یا بنا 

 (2013 ،و همکاران  واستیل )م ه درست اج ای ترکیبی در طعم  یک غاا موثرند



 

 173... مواد و  ی فرهنگ بصر نییتب

اکنان سـامتمان ها به لمس  لمستوجهات يند حسـی از  مصـال  اابل   تند. سـ نیدن در شـرایط دیگر نی  مرتبط هسـ و شـ

به  ،و یا ناآگاهانه تمایل دارند . مردم  روی زمین ادم می زنندتلك ســـامتمان يه به صـــورت آگاهانه  ســـ وح مخ

ته می تگی دارد  دیوارها تکیه می زنند یا درها را باز و بسـ های متفاوت را  که این عکس العمل کنند.کاملا به طراح بسـ

 ،با در نیر گرفتن جنبه های لمسـی مرتبط متفاوت در طراحی مانند سـامتار فضـایی یا ویژگی های مصـال  مانند زبری

مار آورد. با دانسـتن اینکه معماران آموز  دیده اند تا به صـورت بصـری فکر کنند و عمل نمایند  ،گرما یا وزن به شـ

. اینکه معماران تا يه حد تمایل به هدایت شـدن توسـط  د زیادی بارز اسـتتا حتسـلط این نیرگاه در بررسـی مصـال   

 مباحث و ویژگی های بصری هنگام انتخاب مصال  دارند؟  

شــنوایی و   ،توجه م العات مختلك و به ویژه پدیدارشــناســی به ســوی حواس بویایی ،های امیربا اینکه در ســال   

ده  اهای نامرای مع وف شـ اوایی و در نتیجه فضـ ولی هم نان ادرت حس بینایی و توجه به فرهنگ بصـری   ،اسـتبسـ

رو  بصـری در دریافت  در وااع  امری مهم و ضـروری در شـنامت پدیداری مکان و اج ای تشـکیل دهنده آن اسـت.  

مار می رود گران طراحی  به شـ وی پژوهشـ یار محتمل    معماری به عنوان یک رو  ادرتمند در روند طراحی از سـ بسـ

د.اسـت که  رویکر تفاده کننده گان بناها باشـ لی  اسـ ته اصـ ی در طراحی  مواسـ تمرک  بصـری در طراحی به  د يند حسـ

 & Goldschmitt)عنوان شــامصــه ای ادرتمند برای طراحان در مقالات و پژوهش های بســیاری هکر شــده اســت

Porter، 2004; Cross، 1982)  . تمرک  بر بینایی افراطی به عنوان یکی از ضعك های آن نی    ،در زمینه معماریاگر يه

با این وجود دیدن معانی کاربردی را جهت ارااه و ارتباط ایده ها فراهم می   اما  (Pallasmaa, 2005)  به شمار می رود

تقیم را اف ایش  می ده ایی به طور مسـ ت و دریافت فضـ له يگونگی برداشـ ا ي ور به نیر می   د.اینکهکند و فاصـ فضـ

 ،Rusmussen، 1962 ;Pallasmaa)رسـد مهم اسـت اما تجربه افراد از معماری هاتا و به طور طبیعی  يند حسـی اسـت

تواند نقش  میو   پدیدارشـناسـی نه به عنوان یک مکتب هنری که در عصـر حاضـر وارد حوزه هنری شـده اسـت  (.2005

د ته باشـ در نتیجه این مکتب مولفه هایی را در مورد    ،بررسـی فضـایی از جنبه های مختلك حسـی از نیر انسـان داشـ

توان این مولفه ها   ری فضـاهای انسـان سـامت می باشـد که میحس مکان که دارای اابلیت بیشـتری را در تاثیر پای

  ، اج ای مهم تشــکیل دهنده این کالبدعنوان یکی از  مصــال  به  .(1396  ،بالا میرزایی  و البرزی)مورد توجه ارار داد

آنها از منیر  نقش بسـیار مهمی ایفا می کنند و شـنامت  با محیط و افراد ارار می دهد و   معماری را در تعاملی دو طرفه

پدیدارشـناسـی و نمادشـناسـی به اف ایش کیفیت حسـی مکان ها و در نتیجه  رهیافت معنا و مفهوم  به معماری  راه گشا 

امت یک بنا مواهد بود. ال  بکار رفته درسـ ان می دهد مصـ گرفی بر روحیه و عملکرد    م العات نشـ می توانند تاثیر شـ

ند. ته باشـ اکنان آن داشـ ت که از طریق  پیش بینی تجربه    سـ یار حیاتی اسـ ایر طراحان بسـ افراد برای معماران نی  مانند سـ

آگاهی به دریافت های حســی مختلك و بررســی آنها هم مان با اتخاه انتخاب ها و تصــمیم های طراحی میســر می 

سـتفاده شـده  این امر به ویژه در زمینه انتخاب مصـال  مود را آشـکار می سـازد. رویکرد طراحی معمار و مصـال  ا شـود.

ال    ارکتی مصـ تند. به علاوه کیفیات هاتی و مشـ ل هسـ اندن آن به طور جدایی ناپایری به یکدیگر متصـ ناسـ جهت بازشـ

د یاری از طرح را به دو  می کشـ ال     هنگامی.  Malnar & Vodvarka، 2004))معنا و محتوای بسـ را که معماران مصـ

ــت جنبه های تکنیکال و کاربردی آنها را نی   هم مان با جنبه های مرتبط    ،در روند طراحی انتخاب می کنند می بایس
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 ور مثال  ب(. Wastiels ، Schifferstein، Wouters، & Heylighen، 2013د )با تاثیرات حســی و تجربی در ن ر  گیرن

صـحی  مصـال    پایداری و  به دلیل عدم توجه به مسـایل تکنیکال و کاربردی در زمینه انتخاب    برج آزادی تهراندر 

 کارایی لازم مصال  در طول زمان با توجه به آلودگی شهر تهران با امتلال و مشکل مواجه شده است.   

ناسـی.  موضـوعات بنگرند به  ماصـی  هنرمندان با رویکرد و عینک  اسـت ضـروری  ازآنجاکه  عنوان رویکردیبه  پدیدارشـ

در  پردازان معماریاز معماران و نیریه  شماری مصنوع از سوی  مکانها و فضاهای  کیفیت  و ارتقای  شنامت  مؤثر برای

تکیه بر  باپژوهش حاضـر   در.  (1398 ،هبیحی  ،اعتصـام  ،طهوری  ،شـریفیان)شـد  کار گرفته به ارن بیسـتم  پایانی  هایدهه

و   شده بررسی  به عنوان یک » پدیدار   ل   مصا  ،طریق »رویکرد پدیدارشناسی  ی از  نقش موثر بینایی در ادراکات حس

 شده است.تاثیر این پدیدار را بر» هویت کالبد معماری  آشکار 

ی  )نیریه های مربوطه    در این پژوهش پس از م العه ناسـ تفاده از زو  تحلیل  پدیدار شـ ی و ...(  با اسـ ، ادراکات حسـ

ب ور کلی اسـتدلال ایاسـی از نیریه ها به فرضـیه و استنباط من قی می  به دسـت آمده اسـت.  و اسـتقرا یا به نتیجه نهایی  

د. ده پیش مواهند آمد  deductive- case-)تئوری بهرسـ ت بودن راب ه فر  شـ ورت درسـ ( و پیامدهایی را که در صـ

زگار باشند با گردآوری داده های  ایاس می کند. اگر استنباط های ایاسی با پیکرة سازمان یافته و دانش مورد ابول، سا

از هم مورد آزمون  ارار می گیرنـ ــمس مجـددا درد.  تجربی بـ بـه  case این يرمـه گردون حرکـت کرده و از طریق    سـ

تقرایی، از مشـاهدات نمونه موردی های مختلك)   تفاده می کنیم. در مرحله اسـ تقرایی اسـ   caseتئوری یعنی اسـتدلال اسـ

ت. نیریه  ( به inductive-  –به تئوری   اهدات مشـخص اسـ تقراب بوجود آمدن تعمیم ها از مشـ تدلال می پردازیم. اسـ اسـ

 کنند )از وااعیت ها به سـمت نیریه ها( حرکت میهای اسـتقرایی، الگوهای کلی را از درون مشـاهدات ج یی پیدا می

 کنند.

رویکرد در معمارى به طور آشکار  پدیدارشناسی م العة تجربة دست اول انسان از فضاست. این  همان ور که بیان شد،  

هاى حسی نییر رنگ، نور، دید، صدا، حرکت و زمان در   هاى تجربیاتی و فضایی محیط با احترام به  کیفیت با  حس

بصری  ادراک  تمرک    (. در نتیجه با توجه به اهمیت ادراکات حسی و  1396)ابراهیمی اصل، پناهی، فروتن،  ارتباط است

  روشی، مصال  با رویکرد پدیدارشناسی مورد بررسی ارار مواهند گرفت که  صه ای ادرتمنددر طراحی به عنوان شام

تواند  انسان و مکان، می  راب ه  شنامت  اابلیت  داشــتن  دلیل  بهو    هستند  که  پدیدارها، آنگونه  به  برای ن دیکی  است

در این مسیر رو  تحقیق    .(1396انصاری،  پورمند،    نگین تاجی،)کنــد  کمــک  طراحــان در فرآینــد طراحــی  بــه

بنیادی به صورت ابداعی و تحلیل محتوا و تلفیقی از رو  استقرایی نمونه به نیریه و رو  ایاسی نیریه به نمونه  

انجام مواهد گرفت و به صورت کیفی با استفاده از شیوه های جمع آوری اطلاعات کتابخانه ای و پرسشنامه    می باشد،

 گردد. ع بندی میجم

)در آن اسـت که اشـخا ، با تجربه یک فضـای معماری  هدف اصـلیرویکرد پدیدارشـناسـی   های معماری بادر پژوهش

)اشراف گنجوای و  سل ان  های مکانی آن باشند  به طرق مختلك، به دنبال مصوصیات هویتی و ویژگیاینجا مصال ( 

رویکرد پدیدارشـناسـی مصـال  بررسـی می شـود، رو  تحقیقی متناسـب با در پژوهش حاضـر از آنجا که    .(1393زاده، 

به دوشیوه به گردآوری در این پژوهش     پدیدارشناسی که همان رو  کیفی)پدیدارشناسانه( است انتخاب شده است.

یوه اول: پرسـشـنامه ای برای جامعه آماری متشـکل از  ت. شـ ده اسـ معمار که در مصـو     150اطلاعات پردامته شـ

اسـتنتاجی  -اکات حسـی و پدیداری مصـال  مورد پرسـش ارار گرفته اند.و شـیوه دوم: از طریق اسـتدلال ایاسـیادر
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گر، نمونه های موردی مورد ارزیابی ارارمواهند گرفت. اس مدل مفهومی    پژوهشـ ر بر اسـ رو  تحقیق پژوهش حاضـ

ت(  1392)گروت وانگ،    گروت و وانگ امانه جسـتکه در آن ااب بیرونی مدل معرف نیام جسـ جو وجوسـت و هر سـ

ــهاجازه می  محقق به کیفی  شناسی رو   ، انتخاب شده است.شامل راهبردها و تدابیر است ـــ ــا   داده  دهد تا بـ ـــ هـ

ــه  دســت هــا به مــود را از داده  9و مفهــومی  8تحلیلی هــایجنبــه  شــــود و از آن طریــــق ن دیــــک  جــای آورد. )ب

ــه ــاف  هاییکاز تکن  اینک ــایر  انع  ــی  10ناپ ــیش کم ــاعی  شده استفاده کند کهتعیین  از پ ــان اجتم صــورت   را به  جه

ــاریك ــه  11عملیاتی  تع ــود محقق  ک ــق.  (1389)دلاور،  ، در آورد(است  سامته  م ــی  در تحقی کند  می  سعی  محقق  کیف

ــه ــورد م الع ــده م ــسیر من قی  ــرحیش  از طریق  را همراه با واریانس  پدی ــهمشاهده می  که  آن ه  از تف و   شــود، توجی

  متعددی   پــایر هــستند و از رو  های  شدند، بیشتر انع اف  وارد تحقیق اینکــه  محــ  ن کیفی بــهیکند. محقق  تبیین

رو  پژوهش  . )همان(توکید دارد  نقلی  بیشتر بر توصیك  کیفی  ( تحقیــق1989میلان )  نیر مک کننــد. بــهاستفاده مــی

کیفی روشـی برای فهم و درک معانی منفرد یا گروهی در موضـوعات پیوسـته با جامعه یا فرد انسـانی اسـت. فرایند  

پژوهش شـامل رهور پرسـش هاسـت. داده ها به شـکل معمول در روندی مشـارکتی همراه با مشـارکت کنندگان در 

تآپژوهش گرد تدلال اسـ کل اسـ ده و به شـ یر معانی موجود در داده ها وری شـ گر به تفسـ وند و پژوهشـ قراای تاویل میشـ

ــامتـاری منع ك دارد )نوروز برازجـانی،   (. »در پژوهش هـای مربوط بـه تـوثیر ۷۷،  139۷می پردازد. گ ار  نهـایی سـ

ود. بدین ترتیب که هم مان،   تفاده می شـ ه های رفتاری نی  اسـ ایی محیط و رفتار از نقشـ ه با متقابل ویژگیهای فضـ نقشـ

متی از هر یک از آنها   اها و یا اسـ ود و هر کدام از فضـ متهای مختلك نمونه مورد م العه تهیه می شـ طرح هایی از اسـ

ت های   ه ها و فهرسـ تفاده از نقشـ اهده گرهای مختلك با اسـ مس مشـ ود. سـ خص می شـ اری مشـ یلة علاام امتصـ به وسـ

از  (. نقل  31،  136۷فهرسـت ها می پردازند  مرتضـوی،  رفتاری و با حضـور در فضـاهای مختلك، به مشـاهده و تکمیل  

 مراحل م العه کیفی نمایش داده شده است. 2در نمودار  .  (1388صیادا، غریب پور، دلشاد سیاهکلی،  )

 
 . مراحل مطالعه کیفی 2نمودار 

 1401، ندگاننویس :منبع

 :زیر نمایش داده شده است 3دیاگرام شرح رو  تحقیق در نمودار 
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 مراحل مطالعه کیفی    .3 نمودار

 1401، ندگاننویس :منبع

ها یا در مورد نوع آزمودنی  نقشــه  شــود. در اینشــروع می  با آن پژوهش  که  اســت  طرح مقدماتی  یک  اجرایی  نقشــه

 ممکــن  کــه  متيیرهــاییهــا و   داده آوریانجــــام شــــود، مــــدت زمــــان جمع  م العــــه  اــرار اســــت که  هاییمحل

ــت ــه  اس ــورد توج ــصمیماتی  م ــد، ت ــرار گیرن ــین  اینکه  مح  شود. بهمی  گرفته  ا ــد، اول ــاب ش ادم    موضوع انتخ

ــک ــه  انتخاب یــ ــاعی زمینــ ــروه اجتماعی  اجتمــ ــا گــ با توجه به اینکه در (1389)دلاور،  اسـت  م العه  برای  یــ

ههنیت اشـخا  اسـت، پژوهشـگران تدابیر تحقیق را بر اسـاس رو  هایی يون طرح   پدیدارشـناسـی، تحقیق بر اسـاس

سـؤالات مختلك از اشـخاصـی که پدیده مورد نیر را تجربه کرده اند، انجام میدهند. این سـؤالات از پیش تعریك شـده  

دهنده از مکانی م    دهند پاسـ  نیسـتند و متمای  از تحقیقات کمی هسـتند. ارز  وااعی سـؤالات این اسـت که اجازه می

)اشراف  شـهودی و درونی برای پاسـ  اسـتفاده کند و درنتیجه پرسش ها و پاسخهای داده شده به آنها متنوع مواهد بود

نفر انتخاب شـده اسـت که تحصـیلات    30در پژوهش پیش رو جامعه آماری از میان (1393سـل ان زاده،  وگنجوای  

آکادمی معماری داشـته و یا در زمینه معماری به فعالیت حرفه ای مشـيولند. علت این انتخاب بررسـی ادراک افرادی با 

پیش زمینه ادراک زیبایی شناسی تقریبا مشابه جهت پاسخگویی به سوالات پدیدار شناسی مد نیر بوده است. با توجه  

کرونا در زمان گردآوری اطلاعات و سـهولت پاسـ  دهی جامعه آماری، پرسـشـنامه از طریق نرم   به همه گیری ویروس

ــلاین) ــال گردید و  به www.survey.porsline.irاف ار آنلاین پرس ــورت دیجیتال ارس ( تهیه گردید و لینک آن به ص

 ت.() متن پرسشنامه در پیوست آورده شده اسصورت آنلاین توسط مخاطبین پاس  داده شد.

 و پیشینه تحقیق  مبانی نظری

 مکان

ت اما حس مکان یت اسـ خصـ ان و مکان و هم نین ادراک   ،مکان به مودی مود فااد هویت و شـ به معنای ارتباط انسـ

روحی و روانی فرد از محیط اسـت که عامل مهمی در شـخصـیت و هویت بخشـیدن به مکان اسـت. راب ه بین انسـان و  

اســت که همین راب ه نی  عامل ایجاد ماطرات و تداعی هویت مکان برای انســان    مکان یک کنش متقابل و دو طرفه

شـود. معماری شـهر در صـورت هماهنگی و انسـجام با یکدیگر مضـامین و مفاهیم مشـترکی را بیان می کنند و حس می

ــهروندان ــهر را در ش ــهر با ار  ،مکان یا تعلق به ش ــورت هماهنگی اج ای هر ش ز  های  به وجود می آورند. در ص

ــهروندان ــی اوی از مکان ایجاد می  ،فرهنگی و اجتماعی و روانی ش ــود. با ایجاد حس اوی مکانیحس احســاس    ،ش
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مکان )بسـتر طبیعی شـامل زمین و آسـمان   .(1392 ،بنیادی    و   کاشـیلات و آرامش نی  شـکل مواهد گرفت)  ،رضـایت

اى را  هویت ویژه ،رفتار و اندیشة ماصی نی  هست  ،رسومو آب و هوا و گیاه و جانور و ...( که مود موجد آداب و 

بخشــد که تحت عنوان پدیدة مکان تعریك و تبیین میشــود. بنابراین هویت امرى راهرى و الصــاای و    صــورت می

ــا    ،محیط  .(1396)طهوری،  بلکه امرى وجودى است ،الحاای نیست ـــ ــکان یـ ـــ ــا«يی ی فراتر از روح مـ ـــ   ، »فضـ

  و معمــــاری اســــت   انســــان و مــــکان در محیــــط  راب ــــه  ،. آن يیــــ آنها در گار زمان اســــت  و ترکیب  »نیــــم«

د در افرا  و مدت زمان زندگی زیسته  تجربه بــه مــکان نــام برده می شود و بســتگی  عنــوان حــس از آن بــه که

ــه  ،آن  توان از طریقدارد و می  محیط ــ ــوس و ارز کیفیت  ب ــ ــای ناملم ــ ــرای طراحی های جمعیه ــ ــت   ب ــ   دس

 .(1396  و همکاران،  نگین تاجی)یافت

 محیط و ادراک

آن را دریافت و ادراک می کند. داشـتن ت ربه ای يندحسـی که همة  ،مخاطب اثر معماری به وسـیلة اوای حسـی مود

  ، بر کیفیت و غنای فضای ملق شده می اف اید. به زعم پالاسما   ،راه های ارتباطی انسـان با فضا را تحت توثیر ارار دهد

یلة يشـم ،موردی يند حسـی اسـت  کیفیات ماده ،تجربة معماری   ،بینی   ،گو   ،فضـا و مقیاس به گونه ای برابر به وسـ

اسـکلت و عضـالت سن یده می شوند. معماری تجربه وجودی و حس در جهان بودن فرد را تقویت می   ،زبان  ،پوسـت

ــما  ،کند ــل به تجربه ای غنی از مود می انجامد )پالاس ــاهای نادری  112-111:  1393  ،و این در اص (.  با اینحال فض

ــری ط ــده اند و تئوری هایی که بر يگونگی یراحی  وجود دارند که به ب ور ما  برای حس های غیر بص راحی ش

ازیينین مکان میم سـ تند. تصـ ند نی  نايی  هسـ ته باشـ وق پیدا کند که تنوع  های ما میهایی دلالت داشـ باید به جهتی سـ

ــتند ــتفاده کنندگان هس ــی را که موجد بات اس ــتی مینامیم   ،تجربیات حس اف ایش دهد. ما ينین کیفیتی را غنای حس

 (.5:  1399 ،ن و همکاران)اصلانیا

 ادراکات حسی و عملکرد مغز انسان

 تقسـیم  دسـته  پنج انسـان به  ادراکی  هایسـیسـتم ،آن اتفاق نیر دارند نیران به  اکثر صـاحب که  کلی  بندیدسـته  طی

ود. اینمی ته  پنج شـ امل  دسـ تم  شـ یسـ نوایی«  ،»یابیجهت« سـ ه« ،»شـ ایی -بویایی«  ،»لامسـ  این  .اسـت »بینایی«و  »يشـ

 کنند و با کمکمی  یکدیگر را همموشـانی  هایفعالیت  اطلاعات از جهان هسـتند و اغلب  کسـب  برای  هاییراه  هاسـیسـتم

تمطبق  پردازند.  اطلاعات می  و تحلیل  دریافت یکدیگر به یسـ ده اسـت  تدوین  غیربصـری  ادراکی هایمشـخصـات سـ  .شـ

گیرد و با کار می را به حس  انسـان در ابتدا این ،دارد یناییب  حس که  مختلفی  هایو اابلیت  سـرعت  ،سـهولت دلیل به

اسـتفاده از حواس دیگر از   و مهارت مود را در زمینه فرد توجه ،بینایی  حس  و تکامل  زمان و پرور  یافتن  گاشـت

راد نابینا مورد و نی  نحوه ادراک حواس در اف  حواس غیر بصـری  توسـط  راسـتا ادراک محیط می دهد. در این  دسـت

  شولت  با توکیدی   زمینه م رح می شود. در این  پدیدارشناسی  تر و در نتیجهحقیقی  شنامت  گیرد و زمینهارار می  توجه

ما با توکیدی  که ی  که  بر مکان دارد و پالاسـ نامته بر ادراک يند حسـ دهدارد از شـ تند  پردازان معمارینیریه  ترینشـ   هسـ

 (1399  ،ملک افضلی)هستند  محوری  بینایی این  رفع یدر پ  که

 پدیدار شناسی
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ی ردرویک ناسـ ر پدیدار شـ لی پژوهش حاضـ ی  1اصـ ناسـ ت. رو  پدیدارشـ ی  اسـ ت  روشـ   ، پدیدارها  به برای ن دیکی  اسـ

ویژه  های هنری امروز بهناپایر بــــــر جریانتوثیری کتمان  پدیدارها که  برای شنامت  فلسفی هستند. روشی که  آنگونه

ــامدرن غرب و به ــت  در ایران داشته  تبعمعماری پســ رویکردهای   ،نیری معماری  در حوزة مبانی  توثیری فلسفی  اســ

ــته  رویکردهای طراحی هم نینو  ،یا مصـنوع طبیعی  محیط به  نقادانه ــــ   . پدیدارشـناسـی آثار معماری بر جای گااشـــ

ــك که  است روشی ــ ــیار به  هویت  در بازتعری ــ ــت برای معماری امروز بس ــ  رویکرد   .(1390)پورعلی،  کار آمده اس

نا  پدیدار  تون و هایدگر مارتین  آثار  ترجمة  با  بعد  به  بیسـتم  ارن  هفتاد  دهة  اوامر  از  که  سـی رویکردی توصـیفی اسـت که   شـ  گاسـ

یار توجه مورد و یافته راه معماری و شـهرسـازی تخصـصـی حوزه های به باشـالار  کیفی  تحقیق  گسـترة  در  و  اسـت بوده بسـ

تی های  و  شـهری  فضـاهای  در  معنی  بحران  می گیرد.   ارار   دالیل از مکان با ابفت و مکان حس به نیل در کمتی  رویکرد  کاسـ

  (. 13:  1392، پرتوی ) است بوده پدیدارشناسی نی  و کیفی رویکرد به بازگشت

 پدیدار شناسی مکان 

ی  ناسـ ك  برای  را  گام  اولین  ، پدیدارشـ ت ز   ینی ع   گاه  تجلی  ت.  برداشـ مکان  با   افراد  طبیعی  ارتباطات  کشـ ی پد  ، جهان - یسـ ناسـ  یدارشـ

  مواهد شــد  تعریك و تجربه جهان بقیة آنجا از و  شــود می   اولیه  نق ة  به  تبدیل  ، مکان  ، پدیدار شــدن  برای  اســت   مکان 

 هستی  یعنــــــــــی  فلســــــــــفی پدیدارشناســــــــــی  هــــــــــای   بند  دسته  ، مکان  پدیدارشناسی  با  ارتباط (. در  31: 1381  ، )شولت  

  شـنامت  رویکرد  به موضـوع دارد. انسـانی   نیرگاهی  بیشـتر  ، شـناسـی  شـنامت  رویکرد  اسـت.   صـادق  نی   ی شـناسـ  جریان   و یشـناسـ

ــی  ادراک  اولی در .مکان يیستی دنبال  به ،ــیشناس  هستی  در مکان هستیم و   معنای ــال دنب به ،شنامتی ــ ــ ــ ــ  و آگاه

ــرد  دومی  در  و  دارد  وجود  ــ ــ ــ ــ ــ  يگونگی و ها ها پدیده  کارک در  (.  ۷3:  1396 ،آنها )نگین تاجی و همکاران از تفادهاس

یوااع   ناسـ فه متعارف اسـت و در اوامر ارن هجدهم به معنی م العه پدیدار  ،پدیدارشـ یعنی   ،یکی از اصـ لاحات فلسـ

این توان را دارد که در فرآیند یک رویکرد   ،پدیدارشـناسـی   به کار برده شـده اسـت  ،آن ه راهر و نمایان  می شـود

ــفی حس مکـان و روح مکـان بمردازد کـه مراحـل    ،2تبـه تبیین مؤلفـه هـاى مرتبط بـا مکـان و يگونگی احراز هویـ  ،فلسـ

هل تر و ادرا ان را سـ تی انسـ اده تر  می  3کزیسـ هرى را سـ هروندان از فضـاهاى شـ هود شـ   ، پروینیان و)البرزی  کند و شـ

1398) 

 معنای پدیدار و پدیدار شناسی  

ی را معادل فنومنولوهی نهاده اند. فنومن در ليتاصـ لاح   ناسـ ی یا نمودشـ ناسـ به معنای نمود یا آن ه از یک  ،پدیدارشـ

پدیده با .  (1396  ،البرزی و بالا میرزایی  ( به نقل از )3 .   ،1382 ،ریخته گران)به کار می رود  ،شــیب آشــکار اســت

یله تفکر دریافت می  ،اصـ لاحات معقولات و  به معناىآن ه بوسـ ی   ،دشـ ت که بر کسـ ت  پدیده يی ى اسـ در تقابل اسـ

ی ناسـ ان می دهد اما پدیدارشـ ود یا مود آن را نشـ خص    ،راهر شـ ت که بر شـ یك آن يی ى اسـ يی ى بیش تر از توصـ

 يی ی اسـت که به مودی مود راهر اسـت  یعنی يی ی که مود را نشـان می  ،پدیدار.  (2۷  :1394  ،پرتوی)راهر شـود

  ، دراتیک )کند یا مدلول يی  دیگری است  نه از آن جهت که از يی  دیگری حکایت می  ،آن هم به وسیله مود   ،دهد

 (1396  ،البرزی وبالا میرزایی  )نقل از   به  (138 .    ،13۷6
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 فضا

 محتویات ،فضا مکان شامل کنیم. هر می رفتار آن در و نامیم می "رفتار بستر" را آن که است  يی ی از مهمی فضا بخش

می   دریافت بینایی طریق از فضا اطلاعات (. بیشترین23:  1391  ،است)لاوسون مردم های فعالیت و اطراف های محیط

 (. 46شود)همان: 

 
 بندی فضاهای هستی از نظر شولتر   . تقسیم 1 نمودار

 1401، ندگاننویس :منبع

 مرز و قلمرو

ت که به طور فی یکی یا از طریق برمی نمادها و مقررات  ،در وااع ،المرو ی اسـ ناحیة متعلق به   ،ناحیه یا نواحی ماصـ

تيییرات    ،تيییرات در بـافـت  ،محـل نگهبـانی  ،نرده هـا  ،یـک فرد یـا یـک گروه را معرفی می کنـد. نمـادهـایی مـاننـد دیوارهـا

 ،توجه نمود 1در رنگ یا در نحوة استفاده از منیر و يشم انداز  از این رو باید به تفاوتهای اابل توجه و علایم راهنما

و یا يهار راهآنها را فهمید یا مورد متابعت ارار داد.   ت. همانند یک  ،»يهار سـ هری اسـ امتمان شـ ر سـ متمای ترین عنصـ

اده ترین اصـل ادراکی اسـت و برای حرکت ،محل کاملاً تعیین حدود شـده ان می دهد. پاول زوکر  ،سـ آن    ،جهتی را نشـ

ــهری تلقی می کرد.  )نوربرگ   ــم انـداز شـ ــولت   –را محـل پـارکینـگ روانی در دامـل يشـ تـا کنون   (.129:  1353  ،شـ

یپد  معماری ور زمینه  م العات متعددی د ناسـ ود.  یدارشـ اره می شـ ت که در اینجا به برمی از آنها اشـ  انجام گرفته اسـ

پدیدارشــناســی معماری نیریه روح مکان به صــورت   ســوی به مکان روح   در اثری تحت عنوان (،1392) شــولتس

ــی معماری م رح می کند، اما   ــناس ــتقیم با پدیدارش ــخص را مورد م العه ارار گرفته داده و آن را در ارتباط مس مش

  (، 1393شـولت  باای مانده اسـت. محمودی و ناری امی ) -هم نان به عنوان محور اندیشـه و نحوه موانش نوربرگ  

ــی با عنودر  ــی در معماری،  انپژوهش ــیله آموزش مواردی که برای   ارزیابی پس از بهره برداری یک هدف و یک وس

ت   کده فنی و  و هم نین  تربیت نیروی انسـانی اادر به اجرای آن، ضـروری اسـ ده در آموزشـ پروهه آموزشـی اجرا شـ

»طبیعت گرا  ثبت   سـمس ارزشـیابی آموزشـی انجام شـده در طول یک ترم که با رو  بررسـی شـده اسـت.  حرفه ای ام 
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 (، در اثری تحت عنوان:1393هوسـرل )  .شـده، ارایه و یافته های آن در مراحل مختلك طرح و نتیجه گیری شـده اسـت

یب ت و جوی عین »مح   یا »کاهش یافته  یعنی ماهیت یک شـ ناس را در جسـ ی، پدیده شـ ناسـ یا یک ایده پدیده شـ

 و تصـور با اسـ وره، طراحی فرایند طراحی، دربا بررسـی  (،  1393) صـبری  روند ما  نییر دیدن معرفی می کند.

ــد کهطراحانه،   ههن بلکه ن تنها در مورد طراحی و فرآیند آنه    یکی از کتب بی نییری در باب فرآیند طراحی می باش

بررسـی حس تعلق به مکان    ( در مقاله1398رشـید و همکاران)  .نحوه تفکر در آن نی  بحث شـده اسـتفلسـفه زندگی و 

به بررســی    1398های آپارتمانی به ســال  های مســتقل و مجتمعهای کالبدی و غیر کالبدی در مانهاز منیر شــامص

نموده  های توصــیفی تحلیلی  های کالبدی و غیر کالبدی بر اســاس پژوهشمفهوم به تعلق به مکان از نیر شــامص

پدیدارشـناسـی مکان و فضـا با توجه به نیریات نولبرگ شـولت  بر  عنوان  با   ای( در مقاله1399. عبداللهی و افشـار)اسـت

اسـاس تحقیقات توصـیفی تحلیلی ابراز می دارند که به طور کلی مکان فضـایی اسـت که طی یک فرایند فرهنگی فردی  

حی،  حل مسـئله و تخصـص طرا -مسـئله مشـکلات طراحی    پژوهش(، در 2004)  دورسـتو گروهی معنا پیدا می کند.  

ــیك   ــکلات طراحی پیدا کرد)مانند توص ــامتار مش ــیك  آن ه که می توان در رو  طراحی در مورد س ابتدا با توص

نحوه درمان مشــکلات طراحی در دو الگوی رو  مشــکلات تعیین نشــده( و تمرک  بر    مشــکلات طراحی به عنوان

(، در کتابی 2018)  آســ راســت.   طراحی به ایجاد یک رویکرد جدید برای م العه مشــکلات طراحی پردامته شــده

اال مربوط به ریخت ی مسـ ی مکان می پردازد. در این کتاب فاکتورهای  تحت عنوان آناتومی فرم مکان به بررسـ ناسـ شـ

ــهری مورد ترکیب می  ــده و عموما کلید واهه های رفتار های اجتماعی، فرم های ش ــاره ش ایجاد کننده یک مکان اش

د. ده که ویژگی های  باشـ اره شـ د  اشـ کل گرفته در آن می باشـ امتار های کالبدی و رفتارهای شـ   د. دو مکان تابعی از سـ

 ،  هدفی فلسـف  یدر انسـان شـناسـ  تمارینیسـامته شـده:   یطو مح یمعمار  یدارشـناسـی،پد( در پژوهشـی با عنوان  201۷)

ر  یتارز  و اهم انهپد  یلهایو تحل  ی تشـ ناسـ ف  یتاهم  یینرا در تب  یدارشـ ت. ارار    یدمورد توک  یمعمار یفلسـ داده اسـ

ها به بیان زیبای معماری شــرای از طریق در يهارها به تحت عنوان در ســتایش ســایه  پژوهشــیدر   (2019)  تنی کی

مکان  واس ه نور و سایه در هنر و سنت های معماری شرای می پردازد این کتاب به مفهوم معنوی مکان می پردازد و  

احت های غیر مادی   ل از پژوهش داند.میرا واجد سـ ی نتایج حاصـ ان میهای فوق بررسـ م العات  دهد که علیرغم  نشـ

ی،  متعدد در زمینه  ناسـ ی به معماریمعماری از دیدگاه پدیدار شـ ری مواد و نقش آن در هویت بخشـ کمتر   فرهنگ بصـ

 .است  شدهمورد بررسی از این زاویه معماری  ه ارار گرفته است. از اینرو در پژوهش  مورد توج

 یافته های تحقیق

با رویکرد پدیدار شـناســی   ،در هویت بخشـی به کالبد معماری مصـال     نقش   اینکهبررسـی در این پژوهش پس از  

شــنامت کامل ویژگی های   نقش    ،يه می تواند باشــد و آیا فرهنگ بصــری در این راه يازه ســاز اســت  ادراک

انه مصـال  اعم از  ناسـ انه   ،تاثیرات حسـیپدیدارشـ انه و هویت و فرهنگ آنها   ،روانشـناسـ ناسـ تهیه یک  در  پدیدارشـ

تئوری های   ،ادراکات حسـی  ،با بررسـی رویکردهای پدیدارشـناسـانه  گرفته اسـت.مورد بررسـی ارار   ،فرهنگ کاربردی  

نشـانه شناسی معماری و با   ،مبانی نیری مرتبط با روانشـناسـی محی ی  ،(نییر فنگ شـویی)  مرتبط با انرهی مواد طبیعی  

مصال  مورد نیر مود در تحقیق را انتخاب نموده و نمونه های موردی منتج    ،در نیر گرفتن نقش هویت در معماری

 ،معماری  ،شهراز آنها را با توجه به مبانی نیری پدیدارشناسانه و تقسیم بندی کریستین نوربرگ شولت  در يهار س    

یا در   ی    24معماری داملی و اشـ داثر بررسـ و  ویژگی های    شـ ده در مصـ نامه  تهیه  شـ شـ تفاده از پرسـ و نتیجتاً با اسـ
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معمار مورد پرسـش و بررسـی    150از    (فل  و شـیشـه  ،يوب  ،بتن ،آجر  ،سـنگ)پدیداری و حسـی شـش مصـال  طبیعی 

پاسـ  دهی به سـوالات پژوهش و ال امات و پیشـنهادات منتج از نتایج حاصـله از پژوهش فوق را در االب  .  ارار گرفت

انی ادراک   ناسـ ی به کالبد معماری با رویکرد پدیدارشـ ری مواد و نقش آنها در هویت بخشـ آنها را در تبیین فرهنگ بصـ

با رویکرد  ،بررسی و نتیجه تبیین فرهنگ بصری مواد و نقش آن در هویت بخشی به کالبد معماری: به شرح زیر است

ی ادراک  پدیدار ناسـ ی کالبد معمهویت و فرهنگ بصـری مواد    نقش.  شـ انه و هویت بخشـ ناسـ ری ادر ادراک پدیدارشـ

توثیرات    ،رنگ  ،بافت  ،شـنامت کامل ویژگی های مصـال  )جنسیت نقش  از اینرو  مورد بررسـی ارار گرفته اسـت.   دارد

ــری  ،االیمی ــنـامتی و ادراک و...  ،فرهنـگ بصـ ــرایط محی ی  توثیرات روانشـ فرهنـگ   در درک..( و م ـابقـت آنهـا با شـ

از طریق تمامی    ،افراد با محیط ســامتهیافته های پژوهش نشــان می دهد که .  بررســی شــده اســتکاربردی مصــال   

بازتاب های صــوتی را می شــنوند و ویژگی   ،حواس مود ارتباط برارار می کنند: نور و رنگ یک فضــا را می بینند

ود های مصـال  را حس کرده و می بویند با توجه به  .و يشـایی آنها نی  از طریق بویایی تا حد زیادی تحریک می شـ

ناسـی و ادر علی رغم درگیر شـدن کلیه حواس در تجربه معماری اکات حسـی که  مبانی نیری پس از بررسـی پدیدارشـ

ــری تمرک  دارنـد  ،افراد هم نین . (Pallasmaa ، 2005)معمـاران اغلـب در رونـد طراحی مود بر روی جنبـه هـای بصـ

ــی محی ی ــناس ــی پژوهش   و  تاثیر گااری مبانی نیری مرتبط با روانش ــورت گرفته با و پس از بررس تحلیل های ص

 ، که شـامل معماران بود( همانند بسـیاری از پژوهشـگران دیگر در این زمینهز جامعه آماری به کارگرفته شـده )ااسـتفاده  

تعریك می شــود تا     می بینند»با آن ه آنها    از ویژگی های مصــال  عمدتاً معماران که تجربه  این نتیجه حاصــل شــد  

ایر حواسآن ه از طریق   بصـری در پدیدار پدیده    توان به نقش پررنگ دیدن و ادراکنتیجه می در  تجربه می کنند.  سـ

و عمده دریافت های افراد هنگام مواجهه با مصــال  اصــلی طبیعی   هایی از جنس معماری هم ون مصــال  پردامت.

نگ ت.    ،يوب  ،بتن ،آجر  ،)سـ ه( از طریق بینایی اسـ یشـ می توان با در نیر گرفتن کلیه موارد پدیدار   هم نین فل  و شـ

 .(1)شکل  ی مصال  و م ابقت آنها با شرایط محی ی فرهنگ بصری کاربردی از مصال  ارااه نمودشنامت

 
 چگونگی ادراک پدیدار شناسی مصالح در کالبد معماری . 1شکل 

 1401ن، ندگانویس :منبع
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پدیداری  هم به با توجه به مبانی نیری و آراب نیریه پردازانی يون شـــولت  می توان مصـــال  را به عنوان »عناصـــر  

صـورت مج ا و هم در ارتباط با نقش های مختلفی که در فضـاهای معماری از مواعیت مود دریافت می کنند و نه از 

مصـال  انتخابی را  ،با نگاه بازگشـت به اشـیا ) در اینجا مصـال  ( بررسـی نمود.(  ۷ .   ،1380  ،شـولتس-))نوربرگفضـا

ولت  که عبارتند    4در  ایی شـ هرسـ   ادراک فضـ یاب،    ،معماری  ،از : شـ ی برای  معماری داملی و اشـ تاورد این بررسـ دسـ

مورد بررســی ما را به این نتیجه رســاند که يگونگی به کارگیری  های  شــش مصــال  اصــلی مورد پژوهش در نمونه  

در موانش نقش مصـال  تاثیر به سـ ایی دارد و می تواند سـ      شـناسـی پدیدارشـناسـی ادراک در سـ وح مختلك هسـتی

ادراک حسـی مصـال  را در هر سـ   پدیدارشـناسـانه مورد بررسـی تحت شـعاع ارار دهد و در انتقال حسـی طرح معمار 

 در هر پدیده معماری مصال  از اهمیت زیادی برموردار است.    ،به مخاطب

 4در هر    ،و نشـانه شـناسـی پاسـ  های جامعه آماری متشـکل ازمعماران  با توجه به اهمیت اصـول روان شـناسـی محی ی

مصال  » يوب  را به عنوان مصال  منتقل کننده بیشترین ادراکات حسی   ،معماری داملی و اشـیا  ،معماری  ،سـ   شـهر

در ی  سـامت.فل  و شـیشـه( متما  ،بتن ،آجر  ،و محی ی در ارتباط با نقش پدیدارشـناسـانه آن از پنج مصـال  دیگر ) سـنگ

وااع مهم ترین موضــوع این تحقیق را اهمیت دادن به نقش مصــال  و نگرشــی نو و مهم در هویت بخشــی به کالبد  

معماری دانست که به دلایل متعدد از جمله س حی نگری، بی داتی و عدم امتصا  زمان کافی در بررسی و اهمیت 

ــه طراحی و آموز  ه ــال  در پروس ــی مص ــت.  دادن به اداراکات حس ای معماری ، کمتر مورد توجه ارار گرفته اس

ت. تکمیل این  ده اسـ اره شـ نامه ها اکثرا به این موضـوع اشـ شـ نامه ها نی  بعد از اتمام پرسـ شـ ب وریکه در تکمیل پرسـ

تند که در  امت و اهعان داشـ ن سـ ال  را در ههن آنها روشـ انه مصـ ناسـ نامه جراه های آگاهی و ادراک پدیدارشـ شـ پرسـ

روی مود حتما به ابعاد حسی مصال  بیشتر توجه مواهند کرد و این رویکرد مهم را در طرح های    طراحی های پیش

ــتیم،  مود مد نیر ارار مواهنـد داد. ــت که هسـ هم نین به نوعی می توان گفـت اگر هویت بیـان کننـده آن يی ی اسـ

امتار و  ه، سـ محتوای بنا را شـکل می دهند و در کنار ایده  مصـال  در معماری به عنوان اج ای پدیداری آن اصـل، ریشـ

و کانسـمت و فرم و عملکرد سـامتمان در هویت بخشـی و نشـانه های نمادین منتج از آنها در کالبد معماری اهمیت 

 بسیاری دارند.

    نتیجه گیری

در مباحث پدیدارشـناسـی ادراک فضـا به مقوله » شـعر فضـا  و ملق فضـاهای شـاعرانه  نتایج پژوهش نشـان می دهد که 

ت. عر    اسـ عرملق شـ مون شـ د که   ،باید علاوه بر محتوی و مضـ انتخاب واهه ها و نحوه ارارگیری آنها به گونه ای باشـ

اعرانه ایجاد کند و در ترکیب با دیگر واهگان نی  به پدید ت  هر یک به تنهایی وزن و آهنگی شـ ب با مواسـ اری متناسـ

ب با ویژگی  ال  مناسـ ال  جای واهگان را می گیرند و می توان با انتخاب مصـ ود. در معماری نی  مصـ اعر متجلی شـ شـ

نمادشــنامتی و عملکردی مناســب و در کنار هم ارارگیری آنها به شــیوه ای    ،روانشــنامتی  ،حســی    ،های پدیداری

ــاعرانه ملق کرد. ــایی ش ــت آمد نکات زیر در جهت به کارگیری   با توجه به موزون فض آن ه در پژوهش فوق بدس

ال  به معماران  انه مصـ ناسـ اهای معماری به عنوان ال امات پدیدارشـ ال  با تمامیت وجودی ) پدیدار( آنها در فضـ  ،مصـ

 طراحان و سازندگان آثار معماری پیشنهاد می گردد:

لیه و توجه به نقش پدیداری آنها در القای عملکرد و حس انتخاب مصال  مورد نیر در نخستین ایده پردازی های او
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 فضایی مد نیر به مخاطب 

 توجه به ویژگی های بینایی مصال   متناسب با عملکرد و حواس بر انگی اننده مد نیر برای مخاطب  

صال    حرارت بیرونی و حس درد هر یک از م   ،لرز   ،تماس  ،توجه به ویژگی های لامسه و اج ای آن نییر حس فشار

 متناسب با عملکرد و حواس بر انگی اننده مد نیر برای مخاطب 

توجه به ویژگی های شنوایی و بویایی و يشایی مصال  تا حد امکان متناسب با عملکرد و حواس بر انگی اننده مد  

 نیر برای مخاطب  

به احساسات مواعیت اعضای بدن )حس جا و مکان( ایجاد شونده در مخاطب توسط مص ال  هنگام فرآیند  توجه 

 تنش می شود.    ،کشش  ،شتاب ،حرارت درونی ،نیرو ،تعادل  ،طراحی که شامل حس های حرکت

حس عمومی و حس   ،توجه به ادراکات حسی و ههنی شنامته شده مصال  در صورت امکان از ابیل حس جهت یابی

 دریافت شیمیایی 

  ،ملیت  ،نخستین گام های طراحی معماری که مواردی نییر فرهنگتوجه به نقش تجربیات شخصی افراد از مصال  در  

پیش    ،طبقه اجتماعی  ،ارز  های اجتماعی    ، ماهب  ،ااتصاد  ،دسترسی به منیر  ،سیاست  ،پیش زمینه سکونتی شهری

 سن و جنسیت را در بر می گیرد. ،علااه فرد به من قه ،سرگرمی ها  ،زمینه شيلی و تحصیلی

 اکات ههنی مرتبط با هر یک از مصال    توجه به ویژگی ها و ادر

رنگ و تجربیات محی ی افراد از مصال  هنگام    ،نور  ،دما   ،ارتفاع  ،توجه به ویژگی های محی ی مرتبط با آب و هوا

 طراحی  

توجه به انرهی های کهن مرتبط با هر یک از مصال  جهت استفاده صحی  از نقش انرهیک مصال  به ویژه در علوم  

 فنگ شویی     کاربردی نییر 

 تحقیق و بررسی نماد شناسی مصال  مختلك پیش از به کارگیری آنها  

ب ور کلی یافته های  پژوهش حاضــر به نقش پر رنگ » حس  بینایی ، در میان ســایر حواس انســان که طبق آمرین 

یدارشــناســان  دســته بندی ها به هجده حس می رســند، منتج شــده اســت که البته توجه به این نقش همان ور که پد

معماری نییر پلاســما، هال و پیتر زومتور بدان پردامته اند نباید یه صــورت تک بعدی در نیر گرفته شــود و ســایر  

تند. هم نین  یار حاا  اهمیت هسـ تفاده بسـ ال  مورد اسـ ه و ادراکات ههنی نی  در تعیین مصـ حواس به ویژه حس لامسـ

که به جهت هویت دهی مناســـب به طراحی معماری،  انتخاب    در ارزیابی های این پژوهش به این نتیجه رســـیدیم

مصـال  می بایسـت  در نخسـتین گام های طراحی معماری با توجه به رویکردهای پدیدارشـناسـی  آنها  صـورت گیرد و  

توجه به نمادهای مرتبط با هر یک از مصـال  و مسـایل روان شـنامتی محی ی آنها نی  در به کارگیری موثرتر آنها در 

البد فضـای معماری تاثیر گاار اسـت. از همین رو پیشـنهاد ما  تهیه یک فرهنگ بصـری در برگیرنده تمامی ویژگی ک

های پدیدارشناسانه یاد شده  برای تک تک مصال  است ) در این تحقیق برای شش مصال  طبیعی اصلی سنگ، آجر، 

گیری مصـال  در هات و هویت وااعی مویش،  روح  بتن، يوب، فل  و شـیشـه تهیه شـد(، تا بتوان از طریق آن و به کار

 .(2  )شکلمکان را در طراحی های معماری مود متجلی سامت
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 . سلسه مراتب نقش ادراکات حسی مصالح در درک پدیدارشناسانه کالبد معماری 2شکل 

 1401، ندگاننویس :منبع

توثیرات   ،رنگ  ،بافت ،جنســیت)  مصــال در صــورت شــنامت کامل ویژگی های  نشــان می دهد که  پژوهش  نتایج  

فرهنگ    می توان  و م ابقت آنها با شـــرایط محی ی  .....(  توثیرات روانشـــنامتی و ادراک و ،فرهنگ بصـــری  ،االیمی

تکمیل و ارااه نمود و دریافت که   ،برای شـش مصـال  طبیعی مورد بررسـی این پژوهش تهیه شـد  را   کاربردی مصـال 

توان از نیر پدیدار  می ،فرهنگ بصـری و حسـی و مفهومی متفاوتی دارند که با شـناسـایی وکاربرد آگاهانه آنها    ،مصـال 

می توان این فرهنگ   از اینرو   . نسان و فضای معماری بر ارار نمودتری بین ا  م لوب  یگفتگو  ،شناسی و ادراک فضا

را برای مصــال  دیگری نی  تعمیم داد تا معماران در طراحی های مود از ابتدا آگاهانه تر به انتخاب مصــال  مناســب  

ــانه  ــناسـ ــال  ویژگی های پدیدار شـ   ، م ابق نقش پدیداری آنها بمردازند و علاوه بر ویژگی های فنی و فی یکی مصـ

ــی ــال  و نمـادهـای مرتبط بـا آنهـا را نی  در هر جـامعـه و  ویژگی هـای مرتبط بـا انر  ،ادراکـات حسـ هی فرا فی یکی مصـ

 .فرهنگی مورد توجه ارار دهند

 منابع

راف ل ان زاده، م. )یگنجوا  اشـ ناسـیپد  ریتداب ی(. بررسـ1393، م.، سـ ریمعمار  یدر نقد بناها  یدارشـ فه،    هی. نشـ صـ

 .22-5و يهارم(،   ستی)دوره ب4شماره 

لانیان، ی.، و  کن با رویکرد 1399هبیحی، ح.، و رهبری منش، ک. )اصـ ایتمندی مسـ ی مفهوم رضـ ناسـ امتارشـ (. سـ

کونی در زنجان(. م العات هنر  لام و يند مجتمع مسـ ی  الاسـ ی )نمونه موردی، مانه ااجاری شـ ناسـ فه پدیدارشـ فلسـ

 .(  3۷)16اسلامی،  

(. بررسی تيییرات سبک زندگی و  1400) سید مهدی  و   مداحی  و   علیرضا   ، شجاعی   ، مریم   ، ااسمی سی انی   ، محمد   ، بازایی 
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 .(توثیرات آن بر کالبد معماری و پیکره بندی فضایی مانه های بومی )م العه موردی: مانه های بومی دوره ااجار و پهلوی شیراز 

 .71-45 ,(2)11 ( فصلنامه جيرافیا )برنامه ری ی من قه ای 

.  ی دارشـناسـیپد دگاهیاز د یمعمار  یمکان در فضـاها یادراکات حسـ  یسـ(. برر1396، ف. )ی، ح.، البرزییرزایم  بالا 

 .نیواحد ا و  ی: دانشگاه آزاد اسلامنی. ا وتیاز آرمان تا وااع ،یو تاب آور  یداریپا

ــانه ی» پد  یبر معمار  دی(. رهور معنا در مکان، با تاک1398،  . )انینی، ف.، پرویالبرز ــناسـ   ی مورد م العات  دارشـ

 .19-1. نیا و  دانیسب ه م  یشهر  یفضا

(. يشـــمان پوســـت، معماری و ادراکات حســـی. )رامین ادس، مترجم(. تهران: پرهام  1393)پالاســـما، یوهانی

 نقش،گنج هنر.

 »متن .  یترجمه و نشر آثار هنر  ك،یمکان. تهران: موسسه تال  یدارشناسی(. پد1394، پ. )یپرتو

 سسه متن: تهران.( پدیدارشناسی مکان. مو1392پرتوی، پروین. )

 .329-30۷)سال نوزدهم(، 54. فصلنامه راهبرد، شماره یفیک  ی(. رو  شناس1389، ع. )دلاور

،بررسـی حس تعلق له مکان از نیر شـامص های    1398حجت الله، عباس زاده، فاطمه، اکبری، حسـن،   رشـید ،

ریه ج تقل و مجتمع های آپارتمانی، نشـ ماره کالبدی و غیر کالبدی در مانه های مسـ هری، شـ ایی شـ عه فضـ يرافیا و توسـ

14 

پدیدار شناسی حس آمی ی و ادراک تنانه در تجربه   (، 1401) محمد مهدی   ، سرو   و   غلامرضا   ، طلیس ی   ، هما   ، سیدالماسی 

 :doi .1148-1133 ,(4)12 ,(فصلنامه جيرافیا )برنامه ری ی من قه ای  .(فرهنگ سرای نیاوران  :فضای معماری )م العه موردی 

10.22034/jgeoq.2022.332863.3601 

ــر ــام، ا.، هبی، م.، طهورانیفیش ــیپد  یقی(. م العه ت ب1398، ح. )یحی، ن.، اعتص ــناس   ات یدر نیر  یمعمار  یدارش

 .80-63،  33هنر، شماره    یایمیهال. ک  ونیپلاسما و است  یوهانی

 تهران.  نیلوفر،  انتشارات  علویان،  سید  علیرضا   ترجمه  مکان،  و  زبان  حضور،  : (، معماری 1381)   نوربرگ  کریستیان  شولت ، 

 محمدرضـا، شـیرازی، ، مترجم:4چ  پدیدارشـناسـی معماری، سـوی به مکان روح .1392نوربرگ.  کریسـتیان شـولتس،

 نو. داد رخ تهران: انتشارات

 تهران: انتشـارات طراحانه، ههن و تصـور با اسـ وره، طراحی فرایند طراحی، در .تحول 1393سـیروس.   رضـا صـبری،

 نقش. پرهام

ا،   ار، حمیدرضـ ریه  1399عبداللهی، الناز، افشـ ولت ، نشـ ا با توجه به نیریات نولبرگ شـ ی مکان و فضـ ناسـ ، پدیدارشـ

 3۷کیمیای هنر، شماره 
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Abstract 
One of the most important issues raised in the field of architecture is phenomenology. 

Considering that the materials used in the construction of a building have a significant effect 

on the mood and performance of its inhabitants, in the current research, relying on the effective 

role of vision in sensory perceptions through the "phenomenological approach", the materials 

are examined as a "phenomenon". and the impact of this phenomenon on the "identity of the 

architectural body" has been investigated. In this regard, with the questionnaire distribution 

method, the statistical population consisting of 150 architects who were questioned about the 

sensory and phenomenal perceptions of the materials and also through the researcher's 

analogical-inferential reasoning, various examples of architecture were evaluated. Due to the 

corona virus epidemic at the time of data collection and the ease of response of the statistical 

population, the questionnaire was prepared through Pursline online software. The research 

results show that people communicate with the environment through all their senses. Therefore, 

it is important to observe points such as paying attention to the characteristics of materials that 

are suitable for performance and stimulating senses for the audience. Therefore, the selection 

of the desired materials in the first preliminary ideas and paying attention to their phenomenal 

role in inducing the intended function and sense of space to the audience plays an important 

role. 
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